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RITSCH RATSCH

Ein saustarkes Papier-Abenteuer,
ideal fUr Kinder ab 3 Jahren

Offnungszeiten: Taglich 9:00 - 17:00 Uhr, dienstags geschlossen

ﬂ/FRidaundfreD @/fridaundfredingraz

Eine Ausstellung des Grazer Kindermuseums FRida & freD
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Positionierung — Mission Statement

FRida & freD ist ein Haus fir alle Kinder. Mit unseren Programmen wollen wir den Kindern die
Moglichkeit geben, die Welt in ihrer Vielfalt kennen zu lernen und in ihrer Komplexitat besser zu
verstehen. Neben der Vermittlung von Inhalten richten wir unsere Aufmerksamkeit darauf, dass sich
die jungen Menschen zu selbstbewussten und eigenverantwortlichen Menschen entwickeln kénnen,
die sorgfaltig mit sich, ihren Mitmenschen und der Umwelt umgehen. Dabei wollen wir ein Ort sein,
an dem sie und ihre Eltern sich wohl fihlen, der ihre Sinne und ihre Phantasie anregt und
herausfordert, ihre Herzen beriihrt und ihre Kreativitat fordert. Durch unsere Erfahrungen und die
Reflexion unserer Arbeit mochten wir an der Entwicklung neuer Vermittlungsmodelle arbeiten und

mitwirken, und deren Erkenntnisse auch an Dritte weitergeben.

FRida & freD entwickelt dazu einen freien und strukturierten Raum, der belebt werden darf und in
dem Kinder unterschiedlichen Alters ihren individuellen Fertigkeiten und Fahigkeiten gemaR tatig
werden kdnnen. Wir verstehen uns als prozessorientierte Bildungseinrichtung in der Ausstellungen,
Workshops und Projekte mit Kindern und fiir Kinder unter Mithilfe von Paddagog*innen,
Klnstler*innen, Designer*innen, Handwerker*innen, Wissenschaftler*innen und Techniker*innen
umgesetzt werden. FRida & freD moéchte dabei entdeckendes, facheriibergreifendes, ganzheitliches

Lernen fordern und intrinsische Motivation anregen.

FRida & freD mochte allen Kindern die Moéglichkeit bieten, einen Platz im Kindermuseum zu leben,
wir sind ein inklusives Museum. In unserem Haus sollen verschiedenste soziale und kulturelle
Gruppen, Menschen unterschiedlichster kognitiver und korperlicher Voraussetzungen und
unterschiedlichster Bedirfnisse miteinander spielen. Zu diesem Zweck kooperieren wir vielfaltig mit
entsprechenden Institutionen, versuchen unser Haus und unsere Ausstellungen weitgehend

barrierefrei zu gestalten und bieten Programme mit unterschiedlichen Schwerpunktsetzungen an.

FRida & freD konzipiert ausgehend von der wissenschaftlichen Inhaltserarbeitung unter der Devise
»Hands On — Minds On“ in erster Linie Ausstellungen, in denen das Angreifen und der Kontakt mit
den Objekten erwiinscht ist und herausgefordert wird. Die Experimente und Objekte stehen nicht fir
sich alleine, sondern sind eingebettet in eine libergeordnete Geschichte, ein durchgehendes Konzept.
Ziel ist es, nicht vorgefertigte Stationen und Abldufe zu entwickeln, sondern vielmehr mit unseren

Ausstellungen und Objekten die Basis fiir sinnliche und tiefergehende Erfahrungen zu schaffen. Die
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Kinder haben in den Ausstellungen die Moglichkeit die Themenwelten ohne Zeitdruck und ihrem

momentanen Rhythmus folgend zu erleben und mit allen Sinnen zu entdecken.

FRida & freD ist ein Ort lebendiger Kommunikation, hier findet offener, fruchtbarer Austausch
zwischen Kindern, Kiinstler*innen, Eltern, Mitarbeiter*innen, Padagog*innen statt. Sie alle lernen
und lachen gemeinsam, spinnen Ideen, feiern gemeinsam Feste, spielen gemeinsam und entwickeln
gemeinsam Konzepte. In den Veranstaltungen in unserem Haus wird dieser Austausch verdichtet

bzw. die Kreativitat der Teilnehmer*innen herausgefordert.

FRida & freD ist eingebettet in ein Netzwerk europaischer Kindermuseen. Wir stehen im standigen
Kontakt und Austausch mit anderen Kindermuseen in Europa und sind Mitglied bei ,,Hands On
Europe”, der Vereinigung europaischer Kindermuseen. In diesem Sinne lernen wir nicht nur von
einander, sondern denken auch effiziente Nutzungen vorhandener Infrastrukturen an. In unserer
mehrjahrigen Ausstellungsplanung sehen wir vor, regelmafig Ausstellungen von anderen Museen zu
leihen bzw. zu adaptieren. Produktionen unseres Hauses sollen verstarkt von anderen Kindermuseen

Ubernommen werden.

FRida & freD strebt eine Zusammenarbeit mit Institutionen des sekundaren Schulwesens und des
tertidren Bildungswesens an. In gemeinsam entwickelten Lehrveranstaltungen sollen die
Student*innen die Moéglichkeit bekommen sich praktisch und theoretisch mit personlichen,
schulischen und auRerschulischen Fragestellungen umfassend zu konfrontieren, zu reflektieren,

zeitgemaRe Handlungsmoglichkeiten zu entwickeln und Visionen zuzulassen.

RITSCH RATSCH, Seite 2



Das Team

Jorg Ehtreiber

Geschaftsfiihrung & Intendanz

Elisabeth Baldauf-Sommerbauer
Assistenz Ausstellungen

Nora Bugram

Leitung Theater & Assistenz Ausstellungen
Bettina Deutsch-Dabernig

Leitung Ausstellungen & Assistenz der Intendanz
Christoph Gruber

Technik

Marcus Heider

Leitung Marketing & Offentlichkeitsarbeit
Petra Heider

Marketing & Offentlichkeitsarbeit
Michael Huber

Technik

Kerstin Jusner

Pad. Assistenz

Nikola Kohler-Kroath

Leitung Padagogik

Barbara Lamot

Leitung Rechnungswesen & Prokuristin
Herbert Lenz

Technik

Linda Lexner

Projektassistenz und Padagogik

Barbara Malik-Karl

Leitung Besucher*innenservice

Tinka Molkentin

Ausstellungsarchitektur & Projektbetreuung

Ausstellungsteam:
Ajla Bukvarevic
Alina Petrova
Anja Heschl

Anna Lamot

Anna Weichlinger
Anja Neuer
Bettina Horvath
Chiara Adelsberger
Clara Hudel
Déisrée Kometter
Elena StraBgrtl

Elisa Zimmermann

Fruzsina Regina Landauer

Honia Zandi

Jannis Kirchner

Julia Hoffmann

Julia Kappacher
Katharina Hofer
Kathrin Reichmann
Klara Bergmann
Magdalena Hochtl
Mansura Mir Hussein
Marieke Hojak
Marlene Fischer
Michaela Betti
Michaela Burndorfer
Nana Akhsabadze
Rebekka Menzel
Sarah Wiernsberger

Theresa Edler
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Gerlinde Podjaversek
Ausstellungen und internationale Projekte
Johannes Ramsl

Leitung Technik

Claudia Scheibelhofer
Projektmanagement

Mirjam Schoberl
Ausstellungen

Naida Selman

Sekretariat

Ingrid Stipper-Lackner

Leitung Besucher*innenservice
Alexandra Sommer

Assistenz Ausstellungen
Alexander Triebel-Mudrak
Technik

Elisabeth Wohlschlager

Ausstellungsarchitektur & Projektbetreuung

Thomas Gasser
Valentina Rohsmann
Verena Kummer
Victoria Lamot
Victoria Ringel

Vitus Nepomuk Trummer

Infoteam:
Alexandra Cermely
Antonia Fauland
Bettina Vacarescu
Cathrin Weidinger
David Vann

Elsa Bashotaj
Janina Worba
Raphael Friesacher
Susanne Sattmann

Valentina Scheucher
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Grundidee zur Ausstellung

Das Mitmach-Abenteuer Papier betont den kiinstlerischen Aspekt des Materials Papier. Auch der
Rahmen fiir das Abenteuer der Kinder — eine Erzahlung ohne Text — fokussiert auf das Kiinstlerische.
Die lllustratorin Julie Volk macht es mit einer Vielzahl an gezeichneten Schweinchen den Kindern
leicht, sich auf das Papier-Abenteuer einzulassen. Die rotbackigen Schweinchen beleben und
bevolkern die Ausstellung und begleiten die Kinder mit Witz und Charme.

Schon am Beginn der textlosen Erzahlung werden die Kinder in das Abenteuer hineingezogen. Die
Erzdhlung bildet den Rahmen fiir das Abenteuer der Kinder. Die lllustrationen sind einerseits die
Erzdhlung selbst, andererseits werden sie zu Kulissen, in denen die Interaktionen passieren. Die
Papierarbeit der Kinder wird Teil der Ausstellungsgestaltung, somit erweitern sie durch ihre
Interaktionen das Geschehen.

Die Kinder gehen also einerseits in das Buch hinein, andererseits kommt die Geschichte aus dem
Buch heraus.

Flir Besucher*innen, die aufgrund einer Sehbehinderung die Illustrationen gar nicht oder nicht
vollumfanglich wahrnehmen kénnen, wurden Atmosphare und Erzdhlungen der lllustrationen in eine
Horversion verwandelt. Diese Horwelten sind auf der Ausstellungsflache verteilt und stellen fir alle

Besucher*innen eine Bereicherung des Ausstellungserlebnisses dar.

Hérwelt 6 Hérwelt 5 Hérwelt 4 Hérwelt 3

Hérwelt 7 Hérwelt 8 Hérwelt 1 Hérwelt 2
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Am Eingang treffen die Besucher*innen auf ein offenes Buch, das Buchcover ist sichtbar. Kleine
Kinder kdnnen die Ausstellungsfliache durch eine Offnung im Buch betreten, Erwachsene gehen

rundherum. Die Kinder sehen das linierte Vorsatz-Papier des Buchs.

Die alters- und geschlechtslosen Schweinchen fiihren die Kinder durch die Ausstellung. Haben die
Kinder die Ausstellung durch das Buchcover betreten, treffen sie auf Schweine, die an einer Seite im

Buch zerren und versuchen sie herauszureil3en.

Besucher*innen bewegen sich durch das Buch, wenn sie sich durch die Ausstellung bewegen. Sie
erleben so die Abenteuer der Schweinchen und tragen mit ihren Aktivitaten dazu bei, dass sich das

Buch und die Ausstellung erweitern und verandern.

Vermittlungsziele

Das Grazer Kindermuseum FRida & freD setzt zukiinftig bei der Zielgruppe der Drei- bis
Siebenjahrigen starker auf Mitmach-Abenteuer. Dem kreativen Gestalten mit den Handen soll mehr
Platz eingeraumt werden.

Kreatives Gestalten ist ein wichtiger Beitrag zur ganzheitlichen Férderung von Kindern. Die
Ausstellung soll einen Raum bieten, in dem freies Gestalten moglich ist. Jedes Kind soll die
Moglichkeit haben, frei nach seinem individuellen Bedarf Spuren zu hinterlassen. Das direkte Erleben
der eigenen produktiven Kreativitat starkt das Selbstwertgefiihl der Kinder und unterstiitzt sie dabei,
eigene Losungen zu finden. Durch die eigene schopferische Tatigkeit und das haptische Erleben der
unterschiedlichen Materialien wird Selbstwirksamkeit erfahrbar. Dieser aktivierende Ansatz bietet

Kindern die Moglichkeit, die Welt zu be-greifen und er-schaffen.

Neben der Vermittlung von Wissen und Techniken soll das forschende Lernen und die spielerische
Auseinandersetzung mit dem Material im Mittelpunkt stehen. Dieser Zugang unterstiitzt Kinder
dabei, unterschiedlichste Fahigkeiten zu entwickeln und zu vertiefen: Er fordert die Kreativitat und
l[adt zum Ausprobieren ein. Durch das Arbeiten in der Gruppe ist Absprache und Riicksichtnahme
erforderlich. Die Ausstellung wird so zu einem Ort des Dialogs. Vielfaltige Gelegenheiten laden dazu
ein, gemeinsam etwas zu schaffen, aber auch das eigene kreative Schaffen und das der anderen
abzugrenzen und zu respektieren. So soll Beziehungskompetenz vertieft werden. Gestalten fordert

dariber hinaus die Konzentration und ermdoglicht es, sich in eine Sache , hineinfallen zu lassen”.
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Die Ausstellung

o fordert die Kinder stark in ihrem Tun heraus. Das Werken mit den Handen steht im
Vordergrund.

e betont den kiinstlerischen Aspekt.

e fordert die Kreativitat der Kinder.

e Dbietet einen Raum, in dem freies Gestalten moglich ist.

e |adt zum Ausprobieren ein, was Papier alles kann.

e ermoglicht den Kindern, autonom tatig zu werden.

e Dbietet vielfiltige Gelegenheiten, allein, mit Erwachsenen oder in der Gruppe etwas zu
erschaffen. Das schult die Beziehungskompetenz und férdert Absprache und
Rucksichtnahme.

e starkt durch das Erleben der eigenen Produktivitat das Selbstwertgefihl der Kinder.

e bietet abwechslungsreiche Interaktionen, damit man immer wieder kommen kann.

BildungsRahmenPlan- und Lehrplanbeziige

Der ,Bundeslénderiibergreifende Bildungs-Rahmenplan fiir elementare Bildungseinrichtungen in
Osterreich” ist ein Bekenntnis der Landesregierungen aller Bundeslénder zum Bildungsauftrag von
Institutionen und deren Stellenwert fiir die Bildungslaufbahn der Kinder. Kinder kommen als
kompetente Individuen zur Welt, die ihre Lebenswelt von Anfang an mit allen Sinnen wahrnehmen
und erforschen. Im Austausch mit vertrauten Personen und der Umwelt entwickeln sie ihre
Kompetenzen und ihre Persénlichkeit. Kinder zeichnen sich von Geburt an durch Wissensdurst und
Freude am Lernen aus. Neugier, Kreativitit und Spontaneitdt sind wichtige Antriebskrdifte ihrer

Entwicklung.

Kinder verfiigen liber unterschiedliche Interessen, Begabungen und Bed(irfnisse sowie (iber vielfdltige
Ausdrucksweisen und Kompetenzen. Jedes Kind durchlduft demnach eine einzigartige
Bildungsbiografie. Es hat das Recht, in seiner Individualitéit respektiert zu werden und sich nach

seinem eigenen Lern- und Lebensrhythmus zu entwickeln.

Kinder gestalten nicht nur ihre eigenen Lernprozesse, sondern auch ihr soziales und kulturelles Umfeld

aktiv mit und kénnen als ,,Ko-Konstrukteure von Wissen, Identitdt, Kultur und Werten” bezeichnet
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werden. Ko-Konstruktion bedeutet die gemeinsame Gestaltung von Bildungsprozessen durch Kinder

und Erwachsene (BildungsRahmenPlan, 2020).

Daher folgen Bildungsangebote folgenden Prinzipien: ganzheitlichem Lernen mit allen Sinnen,
Individualisierung, Differenzierung, Empowerment, Lebensweltorientierung, Inklusion,
Sachrichtigkeit, Diversitat, Geschlechtersensibilitat, Partizipation, Transparenz und
Bildungspartnerschaften.

Lernprozesse sind die Basis der Bildung. Durch Neugier, Experimentierfreude und Selbsttdtigkeit,
durch entdeckendes Lernen, Lernen am Modell oder Lernen im Spiel erwerben Kinder stdndig neues
Wissen (BildungsRahmenPlan, 2020).

Das Spiel ist eine angeborene und die wichtigste Form der kindlichen Aneignung der Welt.

Nicht nur im Kindergarten, auch im Unterricht ist das Spiel eine bedeutende Zugangsform zu Wissen.
Der Unterricht geht von den sehr unterschiedlichen Lebens- und Lernerfahrungen der Kinder

aus, hebt sie ins Bewusstsein, verdeutlicht, klart bzw. ordnet sie und erweitert sie durch neue
Erfahrungen und Einsichten. Spielen ist eine Moglichkeit des Lernens, die dem Entwicklungsstand des
Schulanfangers in besonderer Weise angemessen ist. Durch den handelnden Umgang mit den Dingen
im Spiel werden grundlegende Erfahrungen und Einsichten fiir das anschauliche Denken des Kindes

erworben. Im Spiel sollen alle Bereiche der Entwicklung stimuliert und geférdert werden.

Sachbegegnung:

Aufgabe der verbindlichen Ubung Sachbegegnung ist das Bewusstmachen sozialer und
gegenstandlicher Sachverhalte der unmittelbaren Umwelt des Kindes, Grundlegung von Einsichten
und Einstellungen, sowie eine allmahliche Erweiterung des Verhaltens, des Wissens und Kénnens
der Lern- und Arbeitsweisen in diesem Bereich auf Grund eigener Erfahrungen.

Der Erfahrungsbereich Gemeinschaft soll Schiiler*innen die Mdglichkeit geben, gemeinsam an etwas
zu arbeiten und die Gemeinschaft mitzugestalten. Der Erfahrungsbereich Raum gibt Schiiler*innen
die Moglichkeit Rdume zu beschreiben, selbst zu gestalten und mit unterschiedlichen Materialien

Rdume zu bilden.
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Werken:

Zentrale Aufgabe des Unterrichtsgegenstandes ist die handlungsorientierte Beschaftigung mit den
Produkten menschlichen Schaffens in den Teilbereichen gebaute Umwelt, Technik und
Produktgestaltung.

Dabei werden Erfahrungen mit unterschiedlichen Materialien gesammelt. Schiler*innen erlernen
und vertiefen verschiedene Fertigungsverfahren wie Biegen, Falten, Schneiden, Lochen, Kleben,

Klammern.

Bildnerische Erziehung:

Der Unterrichtsgegenstand Bildnerische Erziehung ist Teil der kulturellen Bildung und soll
grundlegende Erfahrungen des Wahrnehmens und Gestaltens motivierend vermitteln. Die Kinder
sollen Vertrauen in ihre individuelle Gestaltungsfahigkeit gewinnen und Lust bekommen, diese lber
die Schule hinaus eigenstandig weiterzuentwickeln. Der Unterrichtsgegenstand Bildnerische
Erziehung soll Moglichkeiten anbieten, Geflihle, Gedanken und Vorstellungen bildhaft auszudriicken,
damit die Kinder etwas Uber sich selbst, andere und die Umwelt erfahren. Spielerisches Arbeiten mit

Naturmaterialien (Steine, Aste, Blatter, ...). Sensibilisieren fiir Farben, Formen und deren Anordnung.

Bewegung und Sport:

Aufgabe von Bewegung und Sport ist - ausgehend von der individuellen Entwicklung und der
motorischen Lernfahigkeit -, durch ein vielfaltiges Bewegungsangebot die Gesamtpersonlichkeit des
Kindes zu fordern. Beim Laufen und Gehen mit verschiedenen Bewegungsaufgaben (etwas tragen,
ausweichen, anpassen an einen Rhythmus oder an einen Partner, Richtungsanderung ...) lernen,
einen eigenen Weg zu finden und auf andere Kinder Riicksicht zu nehmen. Zur Verbesserung der
Aktivitats- und Zuwendungsbereitschaft soll den Kindern die Mdglichkeit zum freien Spielen mit der
Bewegung und mit verschiedenen Geraten, die Moglichkeit zum selbststandigen Erfahrung sammeln

am Ubungsort, an Geriten und in der Gruppe geboten werden.

Die Wegbegleitung

In angenehmer Atmosphare werden die Kinder von den Mitarbeiter*innen bei einer
Einstimmungsrunde auf das Thema vorbereitet und erhalten alle wichtigen Informationen fiir ihren
Ausstellungsbesuch. In dieser Ausstellung wird zu Beginn gemeinsam mit den Wegbegleiter*innen

Papier hergestellt. Beim Papier schopfen kénnen sich alle Kinder selber ein kleines Stlick Papier
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schopfen und wahrend ihres Ausstellungsbesuchs trocknen lassen und anschlieRend mit nach Hause

nehmen.

Die Gruppen werden nicht durch die Ausstellung gefiihrt und zur ,, Absolvierung” aller Stationen
veranlasst, vielmehr wird den Kindern die Moglichkeit gegeben, sich selbst auf Entdeckungsreise zu
begeben und die einzelnen Angebote nach eigenen Interessen und in ihrem persénlichen Tempo zu
erleben. Mitarbeiter*innen des Kindermuseums FRida & freD begleiten die Besucher*innen und
unterstitzen sie bei der Erarbeitung verschiedener Inhalte zum Thema Papier.

In einer gemeinsamen Abschlussrunde wird der Ausstellungsbesuch reflektiert. Hier haben die Kinder

die Moglichkeit, ihre Eindriicke, die sie wahrend der Ausstellung gesammelt haben, mit den anderen

Kindern zu teilen und sich in der Gruppe auszutauschen.

Aus Sicherheitsgriinden diirfen
Gruppen NICHT

auf die Limmelzone!

RITSCH RATSCH, Seite 10



Ausstellungsbereiche

Einstieg in die Geschichte

Komm in unser Schweinchen-Buch, lande mitten in der Geschichte und lerne die Schweinchen
kennen, die dich durch die Ausstellung begleiten.

Am Eingang treffen die Besucher*innen auf ein offenes Buch, das Cover ist sichtbar. Kleine Kinder
kénnen die Ausstellungsflache durch eine Offnung im Buch betreten, Erwachsene gehen rundherum.
Die Kinder stolRen auf das Vorsatz-Papier des Buchs, das liniert ist.

Die alters- und geschlechtslosen Protagonisten, die die Kinder durch die Ausstellung fiihren, sind
Schweine. Haben die Kinder die Ausstellung durch das Buchcover betreten, treffen sie auf Schweine,
die an einer Seite im Buch zerren und versuchen sie herauszureiBen. Schweinchen und

Besucher*innen lernen sich sozusagen am Beginn der Ausstellung und des Buchs kennen.

T ||
st
,j‘}f"RATS(lH

> "\~ ]
- * ay -

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Blicher sind Inspirationsquelle und Bildungsmittel. Das gemeinsame Blicher Anschauen oder
Vorlesen fordert die Sprachentwicklung, die Bindung zwischen Kind und Bezugsperson, aber auch
kognitive Fahigkeiten wie Gedachtnis und Konzentration. Viele Kinder haben ein Lieblingsbuch, das

sie immer wieder lesen mochten. Das groRe Ausstellungsbuch ladt mit seinen sympathischen
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Protagonist*innen dazu ein, in eine Geschichte einzutauchen, selber Teil der Geschichte zu werden.
Die Kombination Blicher und Papier liegt auf der Hand, da fast alle Biicher aus Papier bestehen. So
kénnen diese beiden Inhalte in der Ausstellung kombiniert erlebt werden.

Papier ist ein Werkstoff, den jede/r zu Hause hat. Die Aktivitdten in der Ausstellung kénnen
Inspiration fiir zu Hause sein. Daher werden unter den Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen noch

weitere Kreativinputs gegeben.

Verkleidungen

In der letzten Nische des gedffneten Buches ist die Station Verkleidungen integriert. Um in die
Papierwelt vollig eintauchen zu kénnen, haben die Kinder die Moglichkeit sich eine Kopfbedeckung
oder auch ein ganzes Kostiim aus Papier zu gestalten. Die Kinder bekommen in diesem Bereich keine
konkrete Anleitung, sondern nur fertige gestaltete Kostiime und lllustrationen als Inspiration.

In der gedffneten Buchseite befindet sich ein Spiegel. Besucher*innen kdnnen hier unterschiedliche
Verkleidungen gestalten, anziehen und so in verschiedene Rollen schliipfen. Fiir die Kostlime stehen
ihnen Seidenpapier, Krepppapier, Scheren, Klammern, Klebestreifen und unterschiedliche Papiere

zur Verfligung.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Aus Papierstreifen kdnnen auch tolle Kostlime gemacht werden. Streifen zu Schlaufen biegen und auf
ein altes T-Shirt kleben oder tackern. Auch aus Schachteln konnen Kostiime wie Raketen, Hauser
usw. entstehen.

Kinder verkleiden sich in der Regel gerne. Sie kdnnen so in andere Welten und Situationen schliipfen.
Sie kénnen auf diese Weise in die Welt von Erwachsenen, Held*innen eintauchen, aber auch fir sie
schwierige Situationen nachspielen und bewaltigen. Verkleiden und in andere Rollen Schliipfen regt

die Fantasie an und ladt andere Kinder zum Mitspielen ein.

Vogel

Besucher*innen kdnnen eine einfache Papiertechnik kennenlernen und Papierstreifen so verknoten,
dass ein Vogel entsteht.

Auf einer aus dem Bilderbuch gefallenen Seite sieht man ein Fenster, in der Kiste davor befinden sich
verschiedene Papiere in unterschiedlichen GrofRen, Farben und mit verschiedener Haptik. Ein Vogel
sitzt dort und nimmt sich ein Blatt Papier und baut daraus ein Nest. Der Wind kommt durch das

Fenster rein und blast die Papiere davon. Einige Papiere sind ,in echt” an der Wand montiert und
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verdeutlichen, dass das Papier davongetragen wird. Das nimmt die lllustration auf und fuhrt das
fliegende Papier weiter.

Ein geknoteter Vogel sitzt in einem illustrierten Nest. Die fliegenden Végel sehen dem geknoteten
Vogel dhnlich. Die Kinder kénnen ihre selbst gebastelten Vogel fliegen lassen und/oder hingen sie an

einer Schnur auf.

LSRRI R,

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Aus Papier lassen sich auch sehr einfach noch weitere Vogel falten.
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Gewitter

Neben Aufzugstiir und Richtung Eingang befindet sich eine aus dem Buch gefallene Seite. Auf ihr
zieht ein Gewitter auf und die Welle, die daraus entsteht, wascht alles weg. Die dreidimensionale
Welle ist aus Wellpappe wird immer gréoRRer und ist am Ende so groR, dass sie das Eingangstor bildet,

durch das die Kinder gehen.

Bereich Wasser

Boote

Auf der Riickseite der Gewitterszene bieten die Wellen (die \
Wellen sind aus dem Regen des Gewitters entstanden) Platz fiir \

Papierboote, welche die Besucher*innen falten. AnschlieBend

kann das Boot auf der Wellenkonstruktion montiert werden. S
Die vielen Boote ergeben gemeinsam verstarken den Eindruck i
von Wellen und Wasser. Fiir die Boote gibt es Papier in \ )
unterschiedlichen Blautdnen und in WeiR. \.\ "
Y

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Ein Papierschiff schwimmt aus dem gleichen Prinzip wie auch Schiffe aus Stahl. Die Form des Schiffes
verdrangt mehr Wasser als sein Gewicht betrdagt. Man kann das einfach feststellen. Faltet man aus
Alufolie ein Schiff, schwimmt es. Faltet man das Schiff zu einem festen, kleinen Packchen, geht es

unter. Grund dafir ist, dass es als Packchen weniger Wasser verdrangt und daher untergeht.

Hast du gewusst, dass du aus einem gefalteten Papierschiff ganz schnell ein Papierhemd zaubern
kannst? ReilSe links und rechts die Spitze ab und auch die Spitze oben: Also Bug, Heck und der Mast
brechen in einem Gewitter ab. Das Schiff geht unter und Tage spater wurde nur das Hemd des

Kapitans gefunden.
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Blumen aufbliihen

Die Wellen der Station Papierboote werden immer kleiner und enden in einer Pfiitze. Darin kdnnen
Besucher*innen Seerosen aus Papier zum Aufblihen bringen.

Die Anleitung, wie man die Seerosen ausschneidet / aus der Stanze bricht, ist direkt auf dem
Vordruck zu sehen. Auf der AuRenseite des Zirkuszelts daneben sitzt ein Schwein und faltet eine
Seerose. Der Faltvorgang ist sehr einfach, der Effekt allerdings beeindruckend. Setzen
Besucher*innen die geknickte Seerose aufs Wasser, 6ffnen sich die Blitenblatter wieder wie von

Zauberhand.
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Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Fiir die Seerosen eignet sich normales Drucker- oder Zeichenpapier, da sich diese Papiersorten mit
Wasser vollsaugen (wasserabweisendes Papier funktioniert nicht). Die Knickstellen saugen sich voll
und kdnnen daher nicht mehr in der gefalteten Position bleiben - die Bliite geht auf. Werden die

Bllten getrocknet, kdnnen sie wiederum gefaltet und ins Wasser gelegt werden.

Bereich Hauser

Schachtelstadt

An einer Wand in der Ausstellung befindet sich eine weitere Buchseite: Die Schweine denken sich
eine neue Stadt aus, sie zeichnen und basteln eine kleine Schachtelstadt. Die Besucher*innen kénnen
daneben eine groRe Schachtelstadt errichten. Sie gestalten Kartonhauser aus groReren und kleineren
Schachteln. Dafiir stehen ihnen Schachteln, Scheren, Klebestreifen, Buntstifte und Klammern zur

Verflgung.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen
Es muss nicht immer gekauftes oder vorgefertigtes Spielzeug sein. Vor allem grof3e Schachteln
faszinieren Kinder, denn mit ihnen kann man sehr viel bauen und spielen. Eine Schachtel kann zum

Pirat*innenschiff oder Rennauto werden, kann sich in ein Haus verwandeln und vieles mehr.
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Wenn Erwachsene dabei beim Schneiden und Verbinden von Kartonagen unterstiitzen, entstehen
nicht nur fantasievolle und beeindruckende Gebilde, sondern auch unvergessliche Erlebnisse.

Fiir ein sehr einfaches Schachtelhaus geniigt es, nur Offnungen als Fenster in die Schachtel zu
schneiden. Die aufklappbaren Deckelteile konnen eine Schwingtiir sein. Wer gerne aufwendigere
Hauser gestalten mochte, kann aus einer zweiten Schachtel Teile fiir ein Dach oder eine Fensterbank

usw. schneiden und festkleben.

Papierstreifen weben

Neben der Schachtelstadt ist eine Buchseite zu einem Haus gefaltet. Darin sieht man die Schweine,
die den Innenbereich des Hauses gestalten. Ein Schwein zeichnet eine Tir, zugleich ist sie schon real
vorhanden. In der Hausmauer befindet sich ein Loch, das die Kinder durch Weben mit Papierstreifen
verschlieRen kénnen. Dasselbe Loch ist auch auf der Innenseite des Hauses zu sehen, es ist in einen

Webrahmen integriert, an dem weitergewebt wird.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Mit Papier konnen auch Kérbe oder Untersetzer gewebt bzw. geflochten werden. Hier siehst du, wie
ein Korb geflochten werden kann.

Dafilir werden gefaltete Papierstreifen (es gehen auch Streifen aus Zeitschriften) bendétigt. Es braucht
zwei unterschiedliche Langen. Die einen Streifen sind das Geriist und die Lange ergibt sich aus der
Grundflache und der gewlinschten Hohe des Korbs. Die anderen Streifen sind jene, mit denen
gewebt wird. Diese Lange ergibt sich aus dem Umfang des Korbes. Aber keine Sorge — ist das Papier
nicht lange genug, kann es mit doppelseitigem Klebeband mit dem nachsten Papierstreifen
verlangert werden.

Schneide aus Karton eine Grundflache aus. Du kannst den Karton auch vorab anmalen oder
bekleben. Dann klebe rund um den Rand die gefalteten Papierstreifen gut fest. Es muss eine
ungerade Anzahl sein, damit das Flechten gut klappt. Am besten mit Klebeband festkleben oder
tackern. Klappe die Papierstreifen nach oben und beginne nun die langen Papierstreifen
durchzufadeln. Die Streifen bis nicht ganz oben weben, sondern das letzte Stlick nach innen klappen

uns festkleben.
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Bereich Garten

Steckpflanze

Die Schweine sind weiterhin fleifig und gestalten auch den AuRenbereich des Hauses. Sie zeichnen
und kleben Bdume und Straucher. Daneben ist Platz, um eine Steckpflanze aus einfachen
Steckelementen zu bauen. So entsteht eine grolRe Fantasiepflanze aus Steckteilen aus Karton.
Besucher*innen treffen auf Karton, der ebenfalls wie Papier aus Holzfasern besteht und vielseitig

verwendbar ist.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Aus Karton kénnen auch zuhause Pflanzen gestaltet werden. Flir Kakteen zum Beispiel wird die Form
zweimal auf ein Stlick Karton gezeichnet und ausgeschnitten. Die Kartonkakteen kénnen nun mit
Farbe bemalt oder mit Buntpapier beklebt werden. Nun wird ein Teil des Kartons von unten bis zur
Halfte eingeschnitten und der andere Teil von oben. So kénnen die beiden Halften

zusammengeschoben werden.
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Blumenwiese

Die Schweine erschaffen sich einen Naturbereich. Besucher*innen kénnen sie dabei unterstiitzen
und basteln Blumen aus Seidenpapier mit Papiertrinkhalmen als Stiele. Sie lernen eine Kreativtechnik
kennen, die sie auch auBerhalb der Ausstellung gestalterisch einsetzen konnen. Auf eine Wiese aus
Wellpappe kénnen sie die Papierblumen stecken, die Wellpappe zieht sich weiter Richtung Fenster

zur Augartenwiese und verschmilzt sozusagen mit dem Park neben dem Museum.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Die folgende Grafik zeigt, wie die Blumen in der Ausstellung gemacht werden kénnen.

Blumen kénnen auch ohne Schneiden gestaltet werden. Dafiir brauchst du nur Seiden- oder
Krepppapier, das du zusammendrehst und mit Klebeband an einem Trinkhalm oder Stabchen

festklebst.
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Baumgirlanden

Auf einen Baum kdnnen Besucher*innen verschiedene Arten von Girlanden aufhangen. Der Baum
kommt aus dem Bilderbuch-Blatt heraus, die Girlanden hiangen zwischen den Asten. Folgende
Girlanden kdnnen Besucher*innen aus Papier selber machen: Girlande aus Ringen oder eine Girlande

aus Herzen. Eine Blischelgirlande kdnnen sie aus Krepppapier ebenfalls anfertigen.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Diese Girlandenanleitungen findest du in der Ausstellung:
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Mit Krepppapier lassen sich lange und dehnbare Girlanden herstellen. Dafiir werden einige Streifen

Papier ibereinander gelegt und eingeschnitten. Drehe sie in paarmal um die eigene Achse und sie

verdreht sich zu einer hiibschen Fransengirlande.

Raupen

Besucher*innen kdnnen aus einem Stiick Kiichenrolle eine Raupe drehen und gestalten. Kommt sie
mit Wasser in Berlihrung, geschieht etwas Wunderbares: Die Raupe und die Farben verandern sich.
Besucher*innen erfahren, dass Kiichenrolle eine besondere Eigenschaft hat — namlich viel Wasser

aufzunehmen und nicht zu reiRen.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Auf ein Stiick Kiichenrolle (geht auch mit Klopapier) mit Filzstiften bunte Streifen oder Punkte malen.
AnschlieBend die Kiichenrolle mit Hilfe eines Stiftes oder diinnen Holzstabes aufrollen und
zusammenschieben. Mit einem wasserfesten Stift kénnen noch Augen auf die Raupe gemalt werden.
Legt man die Raupe auf einen Teller und betraufelt sie mit Wasser, saugt das Papier das Wasser auf

und die Raupe wachst. Die Farben werden ebenfalls besser sichtbar und verrinnen ineinander.
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Schmetterlinge

Nicht nur Raupen und Vogel beleben die Ausstellung, sondern auch Schmetterlinge. Besucher*innen
lernen eine weitere Falttechnik kennen und kénnen ein Tier gestalten. Daflir erhalten die
Besucher*innen ein quadratisches Blatt Papier, das in zwei Teile geschnitten und gefaltet wird. Die

beiden Teile werden mit Klebepunkten und mit einer Schnur miteinander verbunden.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Nach dieser Anleitung lassen sich die Schmetterlinge in der Ausstellung falten.
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Pop-up Pflanze
Besucher*innen kénnen aus verschiedenen griinen Papier Spiralstreifen schneiden und mit ihnen

eine groRe Fantasiepflanze entstehen lassen.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Der Klassiker bei Papierpflanzen ist die Palme aus
Zeitungspapier. Daflir miissen nur einige Lagen
Zeitungspapier zusammengerollt und von oben der Linge
nach eingeschnitten werden. Anschliefend wird die
Papierrolle etwas in die Lange gezogen und schon ist die

Palme fertig.

Bereich Park

Blatter Frottagen

Auf dem Boden liegt ein herausgefallenes Blatt des Buches. Darauf ist ein Baum mit verschiedenen
Blattern zu sehen. Manche sind erhaben und kénnen auf ein A6-Papier gerubbelt werden. Danach
werden die Rubbel-Blatter am Rand zugeschnitten und mit Stiften bemalt werden. Die

Besucher*innen kdnnen ihre Rubbel-Bldtter mit Klebstoff auf einen Baum befestigen. Manche der

Abrubbel-Blatter sind auch vom Rollstuhl aus erreichbar.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Nicht nur Blatter kénnen abgerubbelt werden. Bei einem
Spaziergang gibt es viele Moglichkeiten, Frottagen zu
machen. Nehmt einen Bogen Packpapier und Olkreiden mit

und versucht einmal, die Rinde eines Baumes oder einen

Kanaldeckel abzureiben. In Graz sehen die Kanaldeckel

besonders schon aus.
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Geschreddertes Papier

Das Blatt des Bilderbuches, auf dem die Frottagen stattfinden, ist zugleich die Rutsche ins
»Schredderbecken”, in dem sich die Schweine suhlen. Zwei Schweine sitzen im Becken bzw. hangen
die Beine hinein und freuen sich dartiber.

Geschreddertes Papier ist weich. Besucher*innen sind eingeladen, sich ebenfalls im
»Schredderbecken” zu bewegen bzw. es sich gemiitlich zu machen. Das geschredderte Papier wird

regelmaRig ausgetauscht bzw. erganzt.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen
Schreddern ist die einzige sichere Methode, um sensible Daten oder Dokumente zu vernichten.
Aufgrund der Datenschutz-Verordnung gibt es sogar genaue Vorgaben, wie kleinteilig Unterlagen

geschreddert werden miissen. BloRes ZerreiRen der Seiten reicht da nicht aus.

Basketball

Als Gegenpart zum feinmotorischen Basteln mit Zeitungspapier kdnnen Besucher*innen hier das
Element Papier auf eine andere Art wahrnehmen. Es wird zum Sportgerat. Besucher*innen
zerknillen Papier und formen so einen Ball. Sie versuchen damit in einen Basketballkorb zu treffen,
den ein Schwein auf einer Bilderbuch-Seite halt. Am Boden davor sind wie bei einem Sportplatz

Markierungen aufgemalt.
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Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Mit zerknillten Ballen aus Zeitungspapier konnen auch noch weitere Spiele gespielt werden. So
konnt ihr ganz viele Papierballe knillen und dann gegeneinander spielen. Das geht zu zweit, wenn du
gegen die andere Person spielst, oder in Teams. Stellt euch gegeniiber auf. Zwischen euch soll Platz
sein. Teilt ihn in zwei Spielhdlften. Nun stellt euch eine Eieruhr oder den Wecker am Handy. Stellt
zwei Minuten ein. Jedes Team bekommt gleich viele Bélle. Auf das Startsignal hin haben nun die
Teams oder die beiden Personen zwei Minuten Zeit, so viele Bélle in die gegnerische Spielhilfte zu
werfen wie moglich. Wenn die Zeit abgelaufen ist, wird gezahlt, in welcher Halfte sich weniger Balle
befinden.

Oder ihr spielt zu zweit gegeneinander. Dafiir braucht jede Person eine groRe Schachtel und gleich
viele Papierballe und einen aufgeblasenen Luftballon. Auf ein Startzeichen hin wird der Luftballon
von jeder/m Mitspieler*in in die Luft geworfen. Wahrend er langsam zu Boden sinkt, missen so viele
Papierballe vom Boden aufgehoben und in die Schachtel geworfen werden wie méglich. Der
Luftballon darf den Boden nicht berlihren. Sonst missen alle Balle wieder ausgeleert werden. Wer

schafft es zuerst, alle Papierballe einzuraumen?

Bereich Tiere

Tiere schmiicken

In diesem Ausstellungsbereich tauchen drei Tiere auf — eines ist noch an der Wand im Buch, eines
bereits herausgetreten, das dritte steht im Raum. Besucher*innen kénnen die Tiere unterschiedliche
schmiicken. Auch dafiir kommt Papier zum Einsatz. Eines der Tiere wird mit Federn geschmiickt, die
anderen beiden mit Fell. Das Tier, das aus der Wand/dem Buch getreten ist, hinterldsst ein Loch. An
dieser Station erfahren Besucher*innen auch, was eine Hexentreppe ist und wie sie mit Papier

gemacht wird.
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Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Aus Klopapierrollen lassen sich tolle Tiere mit Federn, Schuppen oder
Streifen aus Papier gestalten.

Das einfachste Tier ist der Tintenfisch. Dazu musst du nur mit einer
Schere ein Ende der Papierrolle ringsum einschneiden und nach auRen

biegen.

Bereich Zirkuszelt

Das Zirkuszelt besteht ebenfalls aus Papier.
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Drehorgel

Im Zirkuszelt befindet sich die Drehorgel. Besucher*innen kénnen in Papierstreifen mit einer
Lochzange Locher stanzen. Werden diese in die Drehorgel geschoben und die Kurbel betatigt, ertont

die Melodie, die zuvor gestanzt wurde.
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Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Eine Drehorgel oder auch Kurbelkasten ist ein Musikinstrument, das durch das Drehen an einer
Kurbel betatigt wird. Anfang des 18. Jahrhunderts traten in Europa Drehorgelspieler*innen auf. Es
handelte sich dabei meistens um StraBenkinstler*innen und Gaukler*innen. Die Pfeifen einer
Drehorgel dhneln jenen von Kirchenorgeln. Wurde friiher die Reihenfolge der Tone Uber eine
Stiftwalze bestimmt, wurde diese spater von der Lochkarte bzw. dem Lochband abgeldst. Dadurch

war eine langere Spieldauer moglich. Heute kommen sogar elektronische Steuerungen zum Einsatz.

Zaubertrick

Mit Papier lassen sich auch Zaubertricks machen. Seidenpapier kann z.B. wie von Zauberhand fliegen
und sich bewegen. Dafiir werden Papierschnipsel aus Seidenpapier aufgelegt. AnschlieRend wird ein
Stab elektrostatisch aufgeladen. Das geschieht, in dem man den Plastikstab an einem Tuch reibt.

Wird der Stab Uber die Papierschnipsel gehalten, beginnen sich diese zu bewegen oder auf dem Stab

zu kleben.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen

Jedes Material besteht aus Teilchen. Diese sind positiv oder negativ geladen. Das sind elektrische
Krafte. Du kannst dir das wie den Minus- und Pluspol eines Magnets vorstellen.

Fast immer sind Korper elektrisch neutral, d.h. positive und negative Teilchen gleichen sich aus.
Die negativ geladenen Teilchen heiRen Elektronen und nur diese kdnnen sich bewegen.

Durch Beriihrung oder Reibung kann es bei bestimmten Stoffen zur Ladungstrennung kommen. Das
heilt positive und negative Teilchen werden getrennt.

Reibst du mit einem Tuch Uber den Stab, geschieht genau das. Durch die Reibung werden die
Ladungen getrennt. Das Tuch gibt die Elektronen an den Stab ab. Der Stab hat nun auf seiner
Oberflache viele negative Teilchen und ist negativ geladen.

Wenn du jetzt mit dem negativ aufgeladenen Stab an die neutral geladenen Seidenpapierschnipsel
kommst, wandern die negativ geladenen Teilchen der Papierschnipsel nach hinten im Papier, da
diese von den negativ geladenen Elektronen des Stabes abgestoRen werden. Das ist wie beim
Magneten. Daher ziehen die positiv geladenen Teilchen im Papier und der Stab sich gegenseitig an.

Die Papierschnipsel kleben am Stab fest.
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Zaubertor

Durch eine Postkarte steigen? Unmoglich! Nicht, wenn man die Postkarte mit einer Schere so

einschneidet, dass daraus ein groRes Tor entsteht.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen
Wichtig ist, dass die ersten Schnitte rechts
und links von der Faltkante aus
eingeschnitten werden.

AnschlieBend von beiden Seiten
abwechselnd ein Stiick einschneiden.
Danach entlang der Faltkante die Postkarte
durchschneiden. ACHTUNG: Die beiden
auBeren Kanten rechts und links missen

stehen bleiben! Sie dirfen nicht

durchgeschnitten werden! Nun die Karte vorsichtig auseinanderfalten und auseinanderziehen.

Schattentheater

Wer hat es noch nicht probiert? An einem sonnigen Tag mit den Handen Schattenfiguren auf die
Wand zaubern. Im Zirkuszelt findet auch ein Schattentheater statt. Ein Rahmen ist mit Papier
bespannt. Dahinter befindet sich eine Lichtquelle. Davor steht ein Tisch mit einer illustrierten
Papierspitzen-Borte. Die Kinder kdnnen mit dem Schatten ihres eigenen Korpers oder mit
gebastelten Kulissen aus schwarzem Papier ein Theaterstiick auffiihren. Als Inspiration dienen

Hande, die Schattentheater-Figuren zeigen.

Zusatzinformationen fiir Begleitpersonen
Als Schatten wird die unbeleuchtete Flache eines Gegenstandes bezeichnet, der durch das
Anleuchten entsteht. Der Gegenstand steht sozusagen der Lichtquelle ,,im Weg” und verhindert, dass

das Licht weiterstrahlen kann.
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Werkbereich

Im Werkbereich gibt es in regelmalligen Abstanden und zu bestimmten Startzeiten Angebote fiir die
Besucher*innen. So kbnnen sie ihr eigenes Papier schépfen oder mit anderen Besucher*innen an
Fantasiewesen mit Papiermaschee arbeiten.

Wahrend Besucher*innen ihr eigenes Papier schopfen, erklaren Wegbegleiter*innen - unterstitzt
durch eine Grafik - wie Papier in einer Papierfabrik hergestellt wird.

Besucher*innen kdnnen ihr geschdpftes Papier auf Wascheleinen zum Trocknen aufhdangen und
anschliefend mit nach Hause nehmen.

Fiir Gruppen ist dieser Bereich gleichzeitig die Einfihrung.

Beim Papiermaschee kdnnen sich Individualbesucher*innen mit Schiirzen und Schuhen ausstatten
und an einem Fantasiewesen weiterarbeiten. Dieser Bereich ist nur flr Individualbesucher*innen

zuganglich und nicht fiir Gruppen.

Beginnzeiten Werkbereich

Wochenende

10:00 — 12:00 Schopfen

14:00 — 16:00 Pappmaschee

Wochentags

14:00 — 16:30 Schopfen oder Pappmaschee
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Begleitdrucksorte

Besucher*innen kdnnen ihre gebastelten Papiermodelle in einer Papier-Tragetasche
heimtransportieren. In der Tragetasche liegt ein quadratisches Papier, aus dem ein Schweinchen-
Kopf gefaltet werden kann. Auf dem Blatt befindet sich auch die Faltanleitung. Die Papier-
Tragetasche kann direkt in der Ausstellung entnommen werden. Fremdsprachen werden an der

Kassa ausgegeben.
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Anmeldung und Termine

Informationen und Anmeldung unter 0316 872 7700.
Die Wegbegleitung fir Gruppen dauert 1,5 Stunden.
Mogliche Zeiten:

09:00 - 10:30

11:00 - 12:30

13:30 - 15:00

15:30-17:00
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